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PLAN PREZENTACIJI
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B Umowa wydawnicza
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B Marketing

B Pytania




THE

INVINCIBLE

A videogame by Starward Industries




THE INVINCIBLE

Starward Industries jest w trakcie produkcji pierwszej gry FPP:
B Narracyjny, przygodowy thriller science-fiction
B retro-futurystyczny atompunkowy styl graficzny
W adaptacja powiesci Stanistawa Lema pt. “Niezwyciezony”

Kluczowe fakty:
W Tryb rozgrywki: Singleplayer

B Silnik: Unreal Engine 4
B Setting: Kosmos, tajemnicza, odlegta planeta
B Platformy: Duze konsole + PC
B Premiera gry: 2023
Tagi:
O Story-Rich O Mature
O Immersive Space O Thriller
O Exploration O Philosophical

O Atmospheric

O Sci-Fi 0 Mystery




THE INVINCIBLE - 3 FILARY

________________________________________

Mochna, Interaktywna
Historia

________________________________________

Ekscytujgca Obca
Cywilizacja

Nowy Dojrzaty
Atompunk
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Niezgtebiona koncepcja
nekroewolucji, w ktorej

Retro-futurystyczny sty |
i ewoluujg sztuczne istoty.

graficzny, ktory sam w sobie

i1 Linia fabularna petna wyboréw,
jest natychmiast !

dramaturgii i akcji oparta na
wysoko cenionym klasyku
science fiction autorstwa
Stanistawa Lema

rozpoznawalny Nieorganiczne, obojetne, ale

zabodjcze
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UMOWA WYDAWNICZA

Wydawcy z ktérymi
rozmawialismy na temat
wydania gry

Wydawecy, ktorzy
przedstawili dobre oferty

Wybrany partner do
wydania The Invincible




PARTNERSTWO Z WYDAWCA

W dniu 12 czerwca 2022 r. studio zawarto Umowe
o wspotpracy nad produkcja i wydaniem gry z
11 BIT STUDIOS, ktora:

Hbll:

V seudias

e posiada doswiadczenie w produkcji oraz
wydawaniu wysokiej jakosci gier, z
konsekwentnymi, kilkumilionowymi
poziomami sprzedazy

e ich obszar dziatalnosci wpisuje sie w filozofie
“meaningful entertainment” (“dojrzata
rozrywka")

e inwestuje kolejne kilka milionow ztotych w
produkcje i promocje gry

e strony planuja premierg gry w 2023 roku

XDEV PROJECT EVALUATION FUNNEL (H12022)




UMOWA WYDAWNICZA

B 11 bit studios zostat wydawca gry The Invincible
O Symultaniczne wydanie na PC, Xbox X/S i PS5
B Wydawca ponosi inwestycje
0 Produkcje gry (budzet produkcyjny)
0 Wydanie gry (marketing, lokalizacje, testy jakosciowe, lokalizacja)
B Zwrot kosztow (recoup)
O Wiekszosé zyskéw pozostaje w Starward Industries
O Uwzglednia inwestycje w produkcje gry i wydanie gry
O Nie uwzglednia inwestycji kapitatowej 11 bit studios
B Premiera gry zostata ustalona wraz z wydawca na rok 2023
B Aktualizacja budzetu gry w zwigzku z zmiang daty premiery




INWESTYCJA KAPITALOWA

B 11 bit studios objat ponad 5% udziatéw w Starward Industries
O 75 000 akcji z nowej emisji po 79,00 PLN za akcje
O 25000 akcji od prezesa zarzadu po 10,00 PLN za akcje
B NWZA wydato juz zgode na podwyzszenie kapitatu zaktadowego
B Podpisano juz umowy:
O objecia akcji Spotki przez 11 bit studios oraz srodki na objecie
akcji zostaty przelane do Spotki
O kupna-sprzedazy Spotki przez prezesa zarzadu Marka
Markuszewskiego oraz srodki zostaty juz przelane do
sprzedajgcego
B Rada Nadzorcza udzielita zgody na uchylenie lock-up’u dla Marka
Markuszewskiego dla 25 000 akcji, pozostate 355 001 akcji nadal
objete jest lock-upem do korca 6 miesiecy od daty premiery gry




PRODUKCIJA

B 15 lipca 2022 zakonczylismy kolejny duzy etap MS-19 pt. “City” (MS-19) w
Jjakosci Beta
B \Wraz z odbiorem MS-19 uruchomilismy srodowisko wspoétpracy z wydawca:
O opracowanie standardow przekazywanych plikow oraz dokumentacji,
O wprowadzenie zespotu testerow Wydawcy (Jira),
O  uruchomienie kanatow komunikacji (Slack)
B Zakonczylismy kolejna faze zamknietych testow




OKLADKA EDGE MAGAZINE
THE FUTURE O

____________________________________________

EDGE to brytyjski magazyn
poswiecony kulturze gier video,
wydawany od 1993 roku, uznawany
za najbardziej prestizowy w branzy.

THE INVINCIBLE

FIREWATCH MEETS ALIEN ISOLATION IN A RETRO-FUTURE SCI-FI ADVENTURE TO DIE FOR

W kwietniu 2022 r. The Invincible
} zostato uhonorowane poprzez
' zamieszczenie promo artu gry na

oktadce magazynu. PLUS
PLAYDATE

YOJI SHINKAWA
REBUILDING
HALF-LIFE

WEIRD WEST
SUPERFUSE

Dotychczas udato sie to 3 polskim
grom: Witcher 3, Cyberpunk 2077
oraz Dying Light 2.

____________________________________________
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GAMEPLAY SHOWCASE TRAILER

____________________________________________________________

- Materiat obejrzany przeszto 1 min wyswietlen

- 99% like vs dislike na YT

- 3 gra zaprezentowana na PC Gaming Show

- Skok o okoto 90 pozycji na Steam Wishlist

- Top 10 polskich firm na Steam Wishlist

- Top 100 Steam Wishlist - 83 pozycja na
Swiecie

GAMEPLAY
SHOWCASE

____________________________________________________________




KAMPANIA MARKETINGOWA - OSTATNIE WYDARZENIA - WYNIKI
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KAMPANIA MARKETINGOWA - RYNEK AZJATYCKI

—————————————————————————————————————

- Rozpoczecie kampanii
na rynkach azjatyckich,
a W szczegolnosci duze
otwarcie w Chinach.

STARWARD INDUS
- Pokazalismy specjalnie

BEatm
przygotowany trailer w
Chinskiej wersji na /IA\
festiwalu Bilibili. R/ q;/\\\ .

- 1,5 mln oséb ogladato na e Rl J;“

Zywo nasz trailer.
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KOLEJNE GRY STUDIA




THE

INVINCIBLE

A videogame by Starward Industries

N

Y




